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Aquests són els punts principals de la

normativa del torneig Beer Pong Show

per parel les.  Es recomana a tots els

participants l legir  la normativa

detingudament abans de l ’ inici  del

torneig per garantir  un joc just i  divert it .

Que comeci el  show!



G E N E R A L
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PARTICIPACIÓ

El  torneig està obert a persones majors d’edat.

Cada parel la haurà d’ inscriure’s prèviament i  pagar la quota

d’inscripció.

Si  una parel la no es presenta al  torneig,  no hi  haurà cap retorn

de la quota d’ inscripció.

ESTRUCTURA DEL TORNEIG

El  torneig serà un quadre el iminatòri  de 32 parel les.

Les parel les que guanyin avançaran en el  quadre,  mentre que

les que perdin a la 1a ronda aniran a la fase de consolació que

també serà en format quadre el iminatori .

E l  sorteig de les parel les es real itarà de manera aleatòria i

onl ine abans de l ’ inici  del torneig.

Es proporcionarà una l l ista detal lada de tots els partits del

torneig,  així  com els horaris i  el  número de taula.

Els partits t indran una durada de 7 minuts.

Hi  haurà àrbitres disponibles per a resoldre qualsevol dubte

que pugui sorgir  durant els partits .



F O RM A T
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NORMES DEL JOC

Cada costat de la taula t indrà una quantitat igual de gots (6)

plens d’aigua.

Cada participant t indrà la seva pròpia cervesa a la mà durant

el joc.

L ’objectiu del joc és l lençar una pi lota en direcció als gots de

l ’equip contrari  i  fer-la caure dins.  

Quan un equip encerta en un dels gots de l ’equip contrari ,

l ’equip haurà de retirar de la partida aquell  got ,  i  beure de la

cervesa que tenen a la mà.

Hi haurà dues pi lotes a cada taula perquè els jugadors de

l ’equip puguin l lançar una en cada t irada.

Els participants hauran de l lançar la pi lota des de darrera del

inici  de la seva taula.

La pi lota haurà de ser l lançada directament,  sense botar a la

taula abans d’entrar en contacte amb els gots.

Si  un got es mou a causa de l ’ impacte d’una pi lota,  es tornarà

a col · locar a la seva posició original després del l lançament.

L ’equip contrari  haurà d’estar d’acord amb la posició f inal del

got abans que es reprengui el  joc.
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DESEMPAT

En el  cas d’empat de gots al  f inal itzar el  temps, es jugarà una

muerte súbita amb rèplica amb una pi lota.    

FAIR PLAY

S’espera que tots els participants mantinguin un

comportament esportiu i  respectuós en tot moment.

L ’ incompliment de les normes de conducta podrà resultar en la

desqualif icació del torneig.

Els jugadors hauran d’evitar qualsevol acció que pugui

interferir  en el  l lançament de l ’equip contrari ,  com ara

moviments bruscos o distraccions.

PUNTUALITAT

Es requerirà que totes les parel les arr ibin al  l loc del torneig

amb suficient antelació per preparar-se per als partits .

Arr ibar més de 2 minuts més tard de l ’hora marcada es

considerarà retard.  Cada minut extra després dels 2 minuts

suposarà una penalització d’1  got menys per l ’equip que arr iba

tard.

PREMIS

S’atorgaran premis a la parel la guanyadora i  f inal ista del

quadre general i  del  quadre consolació



D R E T S  D ' I M A T G E
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L 'organització del Circuit  Shup - Padel Tour es

reserva el  dret de publicar en xarxes socials les

imatges i  vídeos gravats durant qualsevol torneig

als seus participants.  

En cas de no voler que es real itz in fotografies o

vídeos,  s 'haurà d'avisar a l 'organització per escrit .  Si

no s ' indica el  contrari ,  qualsevol contingut

audiovisual real itzat durant l 'esdeveniment és

propietat del Circuit  Shup - Padel Tour,  i  té la

potestat de publicar-lo en els seus comptes de

xarxes socials (aplicable també per a menors).  

Circuit  Shup - Padel Tour es compromet a no

realitzar un mal ús del contingut audiovisual en

qüestió ni  fer cap publicació que pugui ofendre,

humil iar o burlar a qualsevol persona.



Q U E  C O M E N C I  
E L  S H O W !

C I R C U I T S H U P @ G M A I L . C O M
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